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1. Descricdo e ementa da disciplina

Andlise de casos sobre atividades em ambientes virtuais de aprendizagem,
identificando teorias e concepc¢des subjacentes as praticas observadas.
Utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem para o desenvolvimento de
atividades, a reflexdo sobre as a¢fes realizadas e a identificacdo dos papéis
desempenhados pelos participantes, animadores e artefatos.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteudo:
O curso esta planejado em 7 momentos.

1°. Momento: 12 e 22 semanas
Definicdo de ambientes de aprendizagem e ambientes virtuais de
aprendizagem

2°. Momento: 32. e 42, semanas

Revisao dos principais conceitos das concepcdes de aprendizagem
Associativa- Skinner

Construtivista- Piaget, Vygostky e Auzebel

Construcionista- Papert

3% Momento: 5%, 62 e 72. semanas
Estudo de trés softwares educacionais com caracteristicas

4°, Momento: 82 92 e 10 semanas
Estudo de trés games com caracteristicas distintas

5° Momento: 112,122 e 132 semanas
Andlise de duas experiéncias coorporativas

6° Momento: 1423, 152 e 162 semanas
Andlise de 3 cursos de educacao a distancia.
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7° Momento
Avaliacéo
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4. Avaliacéo

Os alunos serédo avaliados pelas seguintes atividades

a) Apresentacao de um dos casos selecionados pelo curso.
b) Relatdrio sintese de cada uma das apresentacoes.
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