Disciplina de médulo 1l (Conhecimento Aplicado e Laboratorial)

Disciplina: P03812 - Arquiteturas de Software com Tecnologias Midiaticas(ASTM)

Nivel: Mestrado e Doutorado

Atencao para o tipo de matricula:
Mestrado — Cddigo da disciplina P03812 - Arquiteturas de Software com Tecnologias Midiaticas (ASTM);
cédigo da turma TIDDO1NA
Doutorado - Cédigo da disciplina P03812/1- Arquiteturas de Software com TecnologiasMidiaticas (ASTM);
cddigo da turma: Doutorado TIDDO2NA
Area de Concentragdo: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: inovagdo em Sistemas
Professor: Jefferson de Oliveira Silva

Semestre: 22 semestre de 2023

Horario: sexta-feira — 19h00 — 22h00

Créditos: 3
Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva [Mestrado e Doutorado]

1. Descricdo e ementa da disciplina:

Nesta disciplina serdo apresentados conceitos fundamentais de arquitetura de software
para aplicagGes de midia digital, incluindo padrées arquiteturais, processamento de midia,
interfaces e interatividade, plataformas e ferramentas, desenvolvimento web e moével,
aplicacoes de streaming, integracdo de midias sociais, desafios e tendéncias. Os alunos irdo
aprender sobre o desenvolvimento de aplicacdes de midia digital usando as tecnologias
mais recentes, bem como sobre integrar as midias sociais nas aplicagcdes. Além disso, os
alunos irdo explorar os desafios atuais em arquiteturas de software para midias digitais e as

tendéncias emergentes nessas tecnologias.

2. Detalhamento da Ementa da Disciplina:

1°; 2°; 3° semanas:

Pensamento computacional. Algoritmos. Introducdo a Arquiteturas de Software
4°;5° 6° semanas:

Tecnologias mididticas. Processamento de midia. Interfaces e interatividade.

7°; 8°; 9° semanas:

Plataformas e ferramentas. Desenvolvimento Web e Mével.

10° e 11° semanas:

AplicagGes de streaming. Inteligéncia Artificial.
12°e 13° semanas:

Integracdo de midias sociais. Andlise de dados de midias sociais.



14° e 15°semanas:

Desafios e tendéncias.

16° e 17° semanas:

AplicagGes emergentes.
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OBS.: Em face da natureza dinamica do conteldo da disciplina, outras fontes bibliograficas poderdo ser

sugeridas pelo professor no decorrer do semestre.

4. Avaliagio:

Ao longo do curso o aluno sera avaliado por meio de atividades individuais e em atividades em grupos

realizadas em classe ou extra-classe. Com entregafinal de artigo,em dupla.



