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1. Descricdo e ementa da disciplina

Estudo do desenvolvimento histérico das teorias de aprendizagem e dos respectivos
conceitos de conhecimento, ensino, aprendizagem e comunicacdo com énfase na
epistemologia genética articulada com as teorias de base bioldgica e sociocultural,
nos processos de construcdo do conhecimento e na mediacdo pedagdgica. Relacdo
das teorias estudadas com praticas desenvolvidas em ambientes virtuais de
aprendizagem, de modo a favorecer a realimentacao das teorias e reconstrucao das
praticas.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteldo para 17
semanas de aula.

Aula 01:
Apresentacdo do programa da disciplina; discussao dos critérios de avaliacao;
organizacao dos grupos de trabalho.

Aula 02:
Concepgdes do processo ensino/aprendizagem: Perspectiva Empirista e o
Behaviorismo.

Aula 03:
Concepgoes do processo ensino/aprendizagem: Perspectiva Racionalista e a Gestalt.

Aulas 04 e 05:
Perspectiva Construtivista - Epistemologia Genética - Jean Piaget.

Aulas 06 e 07:
Interacionismo - Abordagem sécio-histérica - Vygotsky.

Aula 08:
Sistemas Vivos e a autopoiese — Maturana e Varela

Aula 09:
Aprendizagem significativa - Ausubel

Aula 10:
Mapa Conceitual - fundamentos e construgao

Aulas 11 e 12:
Educacdo online: espacos virtuais de aprendizagem



Aula 13:
Desenho didatico dos ambientes virtuais de aprendizagem

Aula 14:
A mediacdo nos ambientes virtuais de aprendizagem.

Aula 15:
Avaliacdo de aprendizagem nos ambientes virtuais de aprendizagem

Aula 16:
Seminarios: Estudos de casos sobre ambientes virtuais de aprendizagem

Aula 17:
Avaliagao final da disciplina
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4. Avaliacao

A avaliacdo sera processual e constara de:

- participacdo em espacos e redes virtuais para registro e acompanhamento da
disciplina;

- participacdo em aula no debate das leituras planejadas;

- elaboracdo de artigo sobre pesquisa relacionada a disciplina;

- apresentacao do artigo em forma de seminario.



