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Disciplina do Moédulo III

Disciplina: Estudo de casos e experimentos de aprendizagem em ambientes
virtuais (CEAV)

Nivel: Mestrado codigo da turma TIDDO1NA e Doutorado codigo da turma TIDDO2NA

Area de Concentragao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais
Linha de Pesquisa: MediacGes tecnoldgicas da aprendizagem e cognicdo
Professor: Prof. Dr. Claudio Fernando André (céd. 306231, responsavel)
Semestre: 2° semestre de 2024

Horario: 62 feira, das 19h00 as 22h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

1. DESCRICAO E EMENTA DA DISCIPLINA
Estudo de casos e experimentos de aprendizagem em ambientes virtuais (CEAV)

Ementa

e Mbdulo 3
Estudo de casos sobre atividades em ambientes virtuais de aprendizagem,
identificando teorias e concepgdes subjacentes as praticas observadas. Criagdo e
utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem para o desenvolvimento de
atividades, para a reflexdao sobre as acdes realizadas e a identificacdo dos papéis
desempenhados pelos participantes.

Objetivos

e Analisar os fundamentos tedricos relacionados a ambientes virtuais de aprendizgem.
e Desenvolver competéncias para a criagcdo e gestdo de ambientes virtuais.

e Analisar criticamente casos em educagao a distancia.

o Refletir sobre praticas pedagodgicas em ambientes virtuais.

o Identificar os diversos papéis em educacdo online.

Metodologia

A disciplina constara de

e Aulas expositivas,

e Aulas de discussd@o de bibliografia a partir de roteiros de leitura,
e Estudo de casos

e Praticas e experimentos em ambientes virtuais

2. DETALHAMENTO DA EMENTA DA DISCIPLINA

Semana 1: Introducgdo a Disciplina
e Apresentacao da disciplina, objetivos e avaliagoes.
e Visdo geral dos ambientes virtuais de aprendizagem.

Semana 2: Estudo de Caso - Introducdao e Metodologia
e Estrutura e planejamento de um estudo de caso.
e Leitura basica: Yin, Robert K. Estudo de csao: planejamento e métodos.

Semana 3: Teorias de Aprendizagem Online
e Discussao sobre teorias aplicadas a educacgdo online.
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e Praticas de autoria colaborativa como estratégia de aprendizagem em ambientes
virtuais
e Leitura bdsica: Harasim, Linda. Learning theory and online technologies.

Semana 4: Metodologias Ativas e Ambientes Virtuais de Aprendizagem
e Exploracao de ambientes virtuais e seu impacto na aprendizagem.
e Leitura basica: Filatro, Andrea; Cavalcanti, Carolina. Metodologias inovativas.

Semana 5: Redes Sociais e Formatos de Conteido como Ambientes de
Aprendizagem
e Exploragdo das redes sociais e formatos de conteddo como plataformas de
aprendizagem, incluindo podcasts, webinarios e lives.
e Discussao sobre o potencial e desafios desses ambientes na educacao.

Semana 6: Inteligéncia Artificial na Educacdo
e Introducdo a IA na personalizacdo do aprendizado e analise de dados educacionais.
e Discussao sobre ética e privacidade no uso de IA.

Semana 7: Aplicacdao de Estudos de Caso em Educagao Online
e Estudos de caso envolvendo diversos ambientes virtuais de aprendizagem.
¢ Identificagdo de teorias e praticas subjacentes.

Semana 8: Criacao de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
e Ferramentas e plataformas para criacdo de ambientes virtuais.
e Praticas de autoria: desenvolvendo conteldo préprio para ambientes virtuais.

Semana 9: Producdo de Artefatos e Contelidos Digitais
e Ferramentas de autoria digital para diversos formatos de conteldo.
e Pratica: Criacdo de artefatos educacionais digitais.
e Automacao na producdo de conteido para ambientes virtuais de aprendizagem.

Semana 10: Games e Microlearning em Ambientes Virtuais de Aprendizagem
e Uso de jogos, gamificacdo e microlearning em ambientes virtuais de aprendizagem.
e Discussdo sobre a eficacia dessas estratégias na aprendizagem online.

Semana 11: Avaliacdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
e Critérios e métodos para avaliar ambientes virtuais de aprendizagem.
e Discussdo sobre a importdncia da avaliagdo continua.

Semana 12: Reflexao e Feedback em Ambientes Virtuais
e Técnicas de feedback dentro de ambientes virtuais.
e Pratica: Sessoes de feedback entre pares.

Semana 13: Teoria da Distancia Transacional e Comunidades Virtuais
e Discussdo sobre a dinamica das comunidades virtuais em minimizar distancias.
e Semana basica: MOORE, Michael G. Teoria da Distancia Transacional.

Semana 14: Papéis e Praticas de Autoria em Ambientes Virtuais
e Exploracdo dos papéis dos participantes na criacdo de conteldo para diversos
formatos.
e Workshop de praticas de autoria em ambientes de aprendizagem virtual.

Semana 15: Uso de Dados e Analytics em Educacao Online com IA
e Ferramentas de IA para analise de dados.
e Pratica: Analise de dados reais de um curso online com ferramentas de IA.

Semana 16: Interacdao, Engajamento e Resolucio de Problemas em Ambientes
Virtuais
e Estratégias de IA para aumentar a interacdo e engajamento em diversos ambientes
virtuais.
o Identificagdo e resolugao de problemas comuns em ambientes virtuais.
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Semana 17: Apresentacao de Projetos dos Alunos e Reflexdao Final
e Apresentacdo dos ambientes virtuais e praticas de autoria desenvolvidos pelos
alunos.
e Discussao sobre as ligbes aprendidas, incluindo o uso de IA, games, redes sociais,
avaliacdo de ambientes virtuais, microlearning e produgdao de conteldo digital.
e Analise dos projetos desenvolvidos pelos alunos.
e Feedback sobre o curso e avaliagbes finais.
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4. AVALIACAO
A avaliacdo levara em conta:

1. Frequéncia, interesse dialégico e participacdo ativa nas discussdes;

2. Organizagdo e apresentagao dos projetos;

3. Dedicacdo ao desenvolvimento do projeto da disciplina;

4. Capacidade de incorporacdo critica da bibliografia e das discussGes necessarias ao
desenvolvimento continuo do projeto da disciplina, tendo em vista sua versao final;

5. Apresentacgao final do projeto da disciplina.

Os itens 1 a 4 terdo peso 1 e 0 5 terd peso 2.

Esta disciplina corresponde a 3 (trés) créditos ou 255 (duzentas e cinquenta e cinco)
horas, o que equivale aproximadamente a um tempo de estudo de 12 (horas) por semana,
além das aulas.

Para aprovacado, serdao consideradas as exigéncias do TIDD para frequéncias as aulas. No
Regulamento da Pds-Graduacdo esta previsto 86,6% de frequéncia.



