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1. DESCRIÇÃO E EMENTA DA DISCIPLINA 

Estudo de casos e experimentos de aprendizagem em ambientes virtuais (CEAV) 

 

Ementa 

• Módulo 3  

Estudo de casos sobre atividades em ambientes virtuais de aprendizagem, 

identif icando teorias e concepções subjacentes às práticas observadas. Criação e 

utilização de ambientes virtuais de aprendizagem para o desenvolvimento de 

atividades, para a ref lexão sobre as ações realizadas e a identif icação dos papéis 

desempenhados pelos participantes. 

 

Objetivos 

• Analisar os fundamentos teóricos relacionados a ambientes virtuais de aprendizgem. 

• Desenvolver competências para a criação e gestão de ambientes virtuais.  

• Analisar criticamente casos em educação a distância. 

• Refletir sobre práticas pedagógicas em ambientes virtuais. 

• Identif icar os diversos papéis em educação online. 

 

Metodologia 

A disciplina constará de 

• Aulas expositivas, 

• Aulas de discussão de bibliograf ia a partir de roteiros de leitura, 

• Estudo de casos 

• Práticas e experimentos em ambientes virtuais 

 

 

2. DETALHAMENTO DA EMENTA DA DISCIPLINA 

 

Semana 1: Introdução a Disciplina 

• Apresentação da disciplina, objetivos e avaliações. 

• Visão geral dos ambientes virtuais de aprendizagem. 

 

Semana 2: Estudo de Caso - Introdução e Metodologia 

• Estrutura e planejamento de um estudo de caso. 

• Leitura básica: Yin, Robert K. Estudo de csao: planejamento e métodos. 

 

Semana 3: Teorias de Aprendizagem Online 

• Discussão sobre teorias aplicadas à educação online. 
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• Práticas de autoria colaborativa como estratégia de aprendizagem em ambientes 

virtuais 

• Leitura básica: Harasim, Linda. Learning theory and online technologies. 

 

Semana 4: Metodologias Ativas e Ambientes Virtuais de Aprendizagem 

• Exploração de ambientes virtuais e seu impacto na aprendizagem. 

• Leitura básica: Filatro, Andrea; Cavalcanti, Carolina. Metodologias inovativas.  

 

Semana 5: Redes Sociais e Formatos de Conteúdo como Ambientes de 

Aprendizagem 

• Exploração das redes sociais e formatos de conteúdo como plataformas de 

aprendizagem, incluindo podcasts, webinários e lives. 

• Discussão sobre o potencial e desafios desses ambientes na educação.  

 

Semana 6: Inteligência Artificial na Educação 

• Introdução à IA na personalização do aprendizado e análise de dados educacionais. 

• Discussão sobre ética e privacidade no uso de IA. 

 

Semana 7: Aplicação de Estudos de Caso em Educação Online 

• Estudos de caso envolvendo diversos ambientes virtuais de aprendizagem. 

• Identif icação de teorias e práticas subjacentes. 

 

Semana 8: Criação de Ambientes Virtuais de Aprendizagem 

• Ferramentas e plataformas para criação de ambientes virtuais. 

• Práticas de autoria: desenvolvendo conteúdo próprio para ambientes virtuais.  

 

Semana 9: Produção de Artefatos e Conteúdos Digitais 

• Ferramentas de autoria digital para diversos formatos de conteúdo. 

• Prática: Criação de artefatos educacionais digitais. 

• Automação na produção de conteúdo para ambientes virtuais de aprendizagem. 

 

Semana 10: Games e Microlearning em Ambientes Virtuais de Aprendizagem 

• Uso de jogos, gamif icação e microlearning em ambientes virtuais de aprendizagem. 

• Discussão sobre a ef icácia dessas estratégias na aprendizagem online.  

 

Semana 11: Avaliação de Ambientes Virtuais de Aprendizagem 

• Critérios e métodos para avaliar ambientes virtuais de aprendizagem. 

• Discussão sobre a importância da avaliação contínua. 

 

Semana 12: Reflexão e Feedback em Ambientes Virtuais 

• Técnicas de feedback dentro de ambientes virtuais. 

• Prática: Sessões de feedback entre pares. 

 

Semana 13: Teoria da Distância Transacional e Comunidades Virtuais 

• Discussão sobre a dinâmica das comunidades virtuais em minimizar distâncias. 

• Semana básica: MOORE, Michael G. Teoria da Distância Transacional.  

 

Semana 14: Papéis e Práticas de Autoria em Ambientes Virtuais 

• Exploração dos papéis dos participantes na criação de conteúdo para diversos 

formatos. 

• Workshop de práticas de autoria em ambientes de aprendizagem virtual. 

 

Semana 15: Uso de Dados e Analytics em Educação Online com IA 

• Ferramentas de IA para análise de dados. 

• Prática: Análise de dados reais de um curso online com ferramentas de IA. 

 

Semana 16: Interação, Engajamento e Resolução de Problemas em Ambientes 

Virtuais 

• Estratégias de IA para aumentar a interação e engajamento em diversos ambientes 

virtuais. 

• Identif icação e resolução de problemas comuns em ambientes virtuais. 
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Semana 17: Apresentação de Projetos dos Alunos e Reflexão Final 

• Apresentação dos ambientes virtuais e práticas de autoria desenvolvidos pelos 

alunos. 

• Discussão sobre as lições aprendidas, incluindo o uso de IA, games, redes sociais, 

avaliação de ambientes virtuais, microlearning e produção de conteúdo digital.  

• Análise dos projetos desenvolvidos pelos alunos. 

• Feedback sobre o curso e avaliações f inais. 
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4. AVALIAÇÃO 

A avaliação levará em conta:  

 

1. Frequência, interesse dialógico e participação ativa nas discussões;  

2. Organização e apresentação dos projetos;  

3. Dedicação ao desenvolvimento do projeto da disciplina;  

4. Capacidade de incorporação crítica da bibliograf ia e das discussões necessárias ao 

desenvolvimento contínuo do projeto da disciplina, tendo em vista sua versão f inal;  

5. Apresentação f inal do projeto da disciplina.  

Os itens 1 a 4 terão peso 1 e o 5 terá peso 2. 

 

Esta disciplina corresponde a 3 (três) créditos ou 255 (duzentas e cinquenta e cinco) 

horas, o que equivale aproximadamente a um tempo de estudo de 12 (horas) por semana, 

além das aulas.  

 

Para aprovação, serão consideradas as exigências do TIDD para frequências às aulas. No 

Regulamento da Pós-Graduação está previsto 86,6% de frequência.  

 


