Disciplina de Médulo | (Conceitos  fundamentais)

Disciplina: Fundamentos do design e tecno-estéticas emergentes (FDTE)

Nivel: Mestrado (Codigo da turma TIDDO1NA) e Doutorado (Codigo da turma TIDD02NA)
Areade Concentracdo: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais

Linha de Pesquisa: Design e tecno-estéticas emergentes

Professores: Prof. Dr. Marcus Vinicius Fainer Bastos (cod 007487)

Horario: 2° das 15:00 as 18:00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

1. Descrigéo e ementa da disciplina

« A disciplina vai propor uma arqueologia do tempo real e da sobreposicéo entre
rede e mundo nas linguagens contemporaneas, na forma como elas se manifestam
em experiéncias com telefones celulares e situacfes cénicas. Através de um
retorno aos vetores que constituem as linguagens contemporaneas do tempo real,
serdo discutidas tendéncias de linguagem que surgiram a partir durante o século
20, e que foram consolidando os diferentes aspectos destes acontecimentos
semidticos. Passando por experiéncias como a poesia concreta, a video arte e a
arte na esfera publica, retornando aos passados remotos das experiéncias
sinestéticas, enveredando pelas desconstrucbes do audiovisual experimental, a
disciplina propde um panorama das tendéncias que levaram a emergéncia das
linguagens em tempo real contemporaneas.

2. Detalhamento da ementa da disciplina

12 semana
Apresentacdo dos alunos e do professor. Apresentacdo panoramica do curso e da
bibliografia.

28 semana
O que € arqueologia das midias? O que sdo técnicas culturais? Uma arqueologia da
sinestesia, um aspecto marcante das linguagens contemporaneas.

34 semana

Os desdobramentos do problema da sinestesia na passagem do século 19 ao século 20, por
meio do debate das vanguardas historicas e de manifestacdes que ficaram a margem da
historiografia da época.

43 semana
O vetor verbivocovisual e as poéticas intersigno como um aspecto da convergéncia entre as
linguagens na passagem do moderno ao contemporaneo

54 semana
Passados dos debates sobre o tempo real, nas experiéncias da arte computacional e seu
desdobramento para os debates sobre a interatividade

62 semana
Palestrante convidado

a a
7 e8 semana
Passados dos debates sobre o espaco cibrido, nas experiéncias de arte na esfera publica e
seu desdobramento para as praticas de projecéo na cidade.

a a
9 e 10 semana
Passados do debates sobre o tempo real, nas experiéncias de videoarte e sua exploracdo dos
problemas da anamorfose e das duracGes extendidas.

112 semana
Passados dos debates sobre o espaco cibrido, nas experiéncias de arte em rede e as configuracbes dos
problemas contemporaneos em torno datranmissdo e da vigilancia.



128 semana
Palestrante convidado

132 semana
A sobreposicao entre rede e mundo, nas linguagens resultantes da popularizacdo das
tecnologias sem fio. Presente das poéticas de transmissdo.

148 semana

As experiéncias de tempo real em situacOes cénicas contemporaneas, nas linguagens
resultantes da popularizacdo das tecnologias portateis de montagem audiovisual. Presente da
poeéticas em tempo real.

158 semana
Seminarios

1648 semana
Seminarios

172 semana
Encerramento do semestre. Avaliacdo do curso.
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4. Avaliacéo

A avaliacdo levara em conta frequéncia e participagdo em aula, qualidade dos seminarios
(avaliacdo em grupo) e qualidade dos artigos apresentados no final do semestre (avaliagdo
individual).



