Disciplina de Moédulo I (Conceitos fundamentais)

Disciplina: Inteligéncia Artificial Aplicada
Nivel: Mestrado e Doutorado*I

Atencao para o tipo de matricula:

Mestrado: Inteligéncia Artificial Aplicada; codigo da turma TIDDO1NA
Doutorado: Inteligéncia Artificial Aplicada; cddigo da turma: Doutorado TIDDO2NA

Modulo: 1

Area de Concentragao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais

Linha de Pesquisa: Interacdo Humano-computador e Computacdo Social
Professores:Prof. Dr. Diogo Cortiz

Semestre: 2° semestre de 2024

Horario: 52 feira, das 19h00 as 22h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

1. Descrigcdo e ementa da disciplina
A disciplina trard uma Introducdo a Inteligéncia Artificial (IA) e Inteligéncia Artificial Generativa,
discutindo o seu histérico, além de apresentar as principais abordagens, técnicas e tecnologias
existentes naatualidade. Os estudantes terdo contato com as principais abordagensde IA, avaliagdo
de modelos e serdo estimulados a refletirem sobre o papel da Inteligéncia Artificial na sociedade
contemporanea. O Aprendizado baseado em Projetos (Project-based learning) trard um carater
pratico ao permitir que os alunos desenvolvam projetos com foco em inteligéncia artificial.

Objetivos

e Entender os conceitos de IA e IA generativa, suas aplicabilidade e limitagdes.
o Refletir sobre os desdobramentos éticos e sociais da tecnologia.

o Discutir sobre as potencialidades de desenvolvimento tecnoldgico da IA

Metodologia:

O curso constara de:

e Aulas expositivas,

e Aulas de discussao,

¢ Desenvolvimento de projetos.

Cronograma:

12 semana
Apresentacdao inicial entre professor e estudantes. Apresentagcdo da disciplina.
Fundamentos da IA.

22 semana
Fundamentos da IA e historico do desenvolvimento.

32 semana
Principais conceitos e tipos de aprendizado. IA x IA generativa.

4? semana
Aprendizado supervisionado (Regressdo Linear, Arvore de Decisdo, Regressdao logistica
e métricas de avaliacdo)

52 semana
Aprendizado Nao Supervisionado

62 semana
Aprendizado por reforgo.

72 semana
Conceitos fundamentais de redes neurais e Deep Learning

82 semana
Arquitetura Transformers e Modelos de Difusao

92 semana
Modelos de Linguagem e Engenharia de Prompt



10 semana
Desafios éticos e morais da |A (fairness, transparéncia e explica¢do)

11 semana
Desenvolvimento de projeto

122 semana
Desenvolvimento de projeto

132 semana
Desenvolvimento de projeto

142 semana
Desenvolvimento de projeto

152 semana
Desenvolvimento de projeto

16 semana
Apresentagao e discussdao dos projetos

172 semana
Apresentacao e discussdao dos projetos
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3. Avaliagao

A avaliacdo levard em conta: 1. Frequéncia, interesse dialdgico e participacdo ativa nas
discussoes; 2. Organizacao e apresentacdo dos projetos; 3. Dedicacao ao
desenvolvimento do projeto de pesquisa; 4. Apresentacdo final do projeto.



