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1. Descrição e ementa da disciplina, com especificação dos conteúdos a serem 
trabalhados no semestre, observada a seguinte ordenação: 

 
Tema do curso: Interação humano-computador, inovação, design especupativo e 
futurismo 

 
 
Este curso explora os conceitos fundamentais da Interação Humano-Computador 
(IHC) e suas implicações para o futuro das interfaces. Com foco em design 
especulativo, futurismo e foresight, os alunos serão convidados a imaginar 
cenários de interações futuras, considerando o impacto da IA na sociedade e na 
economia. Discussões sobre hibridismo tecnológico, ciborguismo e a ética na 
criação de futuros serão abordadas, fornecendo uma base crítica para a 
construção de cenários alternativos e inovação no design de interações. Os 
estudantes também serão estimulados a refletirem sobre o papel das tecnologias 
por meio de apresentação de conteúdos teóricos, estudos de caso, além da 
realização de projetos de caráter prático. 

 
2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteúdo para 17 
semanas de aula. 

 
Aula 01: Apresentação da disciplina e dos estudantes 

 
Aula 02: Conceitos básicos de Interação Humano-Computador (IHC) 

Aula 03: Futuro das Interfaces 

Aula 04: Design Especulativo, Design Fiction e Interações do Futuro 

Aula 05: Futurismo e Foresight: Conceitos e fundamentos 

Aula 06: Hibridismo tecnológico e ciborguismo 
 
Aula 07: O futuro da economia e da sociedade com IA 



Aula 08: Construindo cenários futuros 
Aula 09: A ética na criação de cenários 

 
Aula 10: Desenvolvimento de projetos 

Aula 11: Desenvolvimento de projetos 

Aula 12: Desenvolvimento de projetos 

Aula 13: Desenvolvimento de projetos 

Aula 14: Apresentações 

Aula 15: Apresentações 
 
Aula 16: Apresentações 

 
Aula 17: Encerramento 
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