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1.  Descrição e ementa da disciplina 

A disciplina tem como objetivo promover discussões sobre a relação entre o design, o 

pensar científ ico, a estética e as tecnologias contemporâneas no âmbito da sociedade 

pós-industrial de comunicação em rede global.  

Pretende-se discutir a partir do design, no seu sentido de ação projetiva, como as 

tecnologias informacionais vêm sendo utilizadas na conformação de novos padrões 

construtivos e estéticos na contemporaneidade e como se dá o processo de criação 

neste contexto. Reflexões a respeito das representações técnicas e estéticas que 

nascem em um ambiente digital cada vez mais marcado pela presença do audiovisual 

em experiências imersivas. 

Para adentrarmos neste campo investigativo, discutiremos a partir de autore(a)s 

consagrado(a)s conceitos avançados advindos do design, das mídias digitais, da 

f ilosof ia da ciência, assim como do cinema e do audiovisual. E assim, por meio de 

exemplif icações, debates e formulações teórico/conceituais, fomentaremos um 

estimulante espaço de investigação a respeito do cenário contemporâneo multifacetado 

pelo qual transitam produções comunicacionais híbridas e interativas. 

 

Objetivos 
• Analisar aspectos da pesquisa científ ica na perspectiva de um processo criativo;  
• Investigar o impacto das recentes tecnologias no processo de criação e produção em 

design e no audiovisual; 
• Identif icar nas produções digitais um campo de investigação científ ica para as relações 

entre tecnologia e sociedade; 
• Capacitar o pesquisador em formação a discutir conceitos estruturantes nos campos do 

design, da cultura audiovisual e da tecnologia contemporâneas. 
 

  Metodologia: 
Aulas expositivas e debates a partir de recortes bibliográf icos pré-definidos e material 
audiovisual a ser exibido em aula.  

 
 
 

2. Detalhamento da ementa da disciplina 

1
a 

semana 

Apresentação dos temas centrais a serem discutidos, identif icando a abordagem e o 

recorte epistemológico. 

2
a 

semana 

Tema: O ambiente da pesquisa científ ica (LATOUR) no âmbito da criação e inovação 

tecnológica. 

3
a 

semana 

Tema: A Revolução científ ica (KUHN) e os novos paradigmas digitais do século XXI.  

4
a 

semana 



Tema: Ontologia de projeto na teoria do design (ARGAN) analisados em perspectiva 

tecnológica e criativa. 

5
a 

semana 

Tema: Design, arte e tecnologia: aproximações, distanciamentos e interlocuções.  

6
a 

semana 

Tema: As máquinas de imagens (DUBOIS): repensar o dispositivo cinematográf ico no 

ambiente das redes digitais. 

7
a 

semana 

Tema: Imaginação, subjetividade (MORIN) e a operação imersiva nas criações em 

sistemas de Realidade Virtual(RV) e Realidade Aumentada (RA). 

8ª semana 

Tema: Considerações a respeito do conceito de metaverso para além do viés 

tecnicista/corporativo. 

9
a 

semana 

Tema: Experimentações criativas baseadas em uma estética de base de dados 

(MANOVICH). Parte I. 

10
a 

semana 

Tema: Experimentações criativas baseadas em uma estética de base de dados 

(MANOVICH). Parte II. 

11
a 

semana 

Tema: Reflexões a respeito do computador como mídia semiótica (SANTAELLA).  

12
a 

semana 

Tema: O estatuto da imagem técnica pós-fotográf ica nas mídias 

contemporâneas (PRIOSTE).  

13
a 

semana 

Tema: Aspectos da Imagem-tempo e da Imagem-movimento (DELEUZE) e a 

perspectiva de um “cinema de f luxo” reconfigurado nas redes digitais contemporâneas.  

14
a 

semana 

Tema: A Inteligência Artif icial Generativa e o deslocamento no conceito de autoria nos 

processos criativos de produção audiovisual. 

15
a 

semana 

Apresentação do trabalho f inal discente na forma de seminário temático com debate 

em sala. Parte I. 

16
a 

semana 

Apresentação do trabalho f inal discente na forma de seminário temático com debate 

em sala. Parte II. 

17
a 

semana 

Encerramento com observações gerais sobre o transcurso das aulas e sugestões de 

encaminhamentos com possível indicação de bibliograf ias para pesquisas direcionadas.  
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3.  Avaliação 

O processo de avaliação baseado em 3 critérios:  

1. Frequência (0-2); 

2. Participação nos debates em aula (0-3); 

3. Entrega final de artigo (0-5). 

 

A disciplina corresponde a 3 (três) créditos ou 255 (duzentas e cinquenta e cinco) horas. 

Para aprovação, serão consideradas as exigências do TIDD para frequência às aulas, 

conforme Regulamento da Pós-Graduação, com mínimo previsto em 86,6% de 

comparecimento. 
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