Disciplina de Médulo II: Teérico Avancado

Disciplina: TEORIAS AVANCADAS DO DESIGN E TECNO-ESTETICAS EMERGENTES
Nivel: Mestrado (cddigo da turma TIDDO1TA) e Doutorado (cédigo da turma TIDDO2TA)

Area de Concentracao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais

Linha de Pesquisa: Design e tecno-estéticas emergentes
Professor: Prof. Dr. Marcelo Prioste (c6d. 303837)
Semestre: 2° semestre de 2024.

Horario: 42 feira, das 15h00 as 18h00.

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

1. Descrigcao e ementa da disciplina

A disciplina tem como objetivo promover discussdes sobre a relagao entre o design, o
pensar cientifico, a estética e as tecnologias contemporaneas no ambito da sociedade
pos-industrial de comunicacdo em rede global.

Pretende-se discutir a partir do design, no seu sentido de agao projetiva, como as
tecnologias informacionais vém sendo utilizadas na conformacdo de novos padrdes
construtivos e estéticos na contemporaneidade e como se da o processo de criacdo
neste contexto. Reflexd0es a respeito das representacbes técnicas e estéticas que
nascem em um ambiente digital cada vez mais marcado pela presenca do audiovisual
em experiéncias imersivas.

Para adentrarmos neste campo investigativo, discutiremos a partir de autore(a)s
consagrado(a)s conceitos avancados advindos do design, das midias digitais, da
filosofia da ciéncia, assim como do cinema e do audiovisual. E assim, por meio de
exemplificacbes, debates e formulagGes teorico/conceituais, fomentaremos um
estimulante espaco de investigacdo a respeito do cenario contemporaneo multifacetado
pelo qual transitam producées comunicacionais hibridas e interativas.

Objetivos

e Analisar aspectos da pesquisa cientifica na perspectiva de um processo criativo;

e Investigar o impacto das recentes tecnologias no processo de criacdo e producao em
design e no audiovisual;

e Identificar nas producdes digitais um campo de investigacdo cientifica para as relagdes
entre tecnologia e sociedade;

e Capacitar o pesquisador em formacdo a discutir conceitos estruturantes nos campos do
design, da cultura audiovisual e da tecnologia contemporaneas.

Metodologia:
Aulas expositivas e debates a partir de recortes bibliograficos pré-definidos e material
audiovisual a ser exibido em aula.

2. Detalhamento da ementa da disciplina

12 semana
Apresentacao dos temas centrais a serem discutidos, identificando a abordagem e o
recorte epistemoldgico.

22 semana
Tema: O ambiente da pesquisa cientifica (LATOUR) no &mbito da criacdo e inovacdo
tecnoldgica.

32 semana
Tema: A Revolucdo cientifica (KUHN) e os novos paradigmas digitais do século XXI.

4a semahna



Tema: Ontologia de projeto na teoria do design (ARGAN) analisados em perspectiva
tecnolégica e criativa.

53 semana
Tema: Design, arte e tecnologia: aproximagoes, distanciamentos e interlocugdes.

62 semana
Tema: As maquinas de imagens (DUBOIS): repensar o dispositivo cinematografico no
ambiente das redes digitais.

7% semana
Tema: Imaginacao, subjetividade (MORIN) e a operacdo imersiva nas criagdes em
sistemas de Realidade Virtual(RV) e Realidade Aumentada (RA).

82 semana
Tema: Consideracbes a respeito do conceito de metaverso para além do viés
tecnicista/corporativo.

92 semana
Tema: Experimentagoes criativas baseadas em uma estética de base de dados
(MANOVICH). Parte I.

10? semana
Tema: Experimentagdes criativas baseadas em uma estética de base de dados
(MANOVICH). Parte II.

11? semana
Tema: Reflexdes a respeito do computador como midia semibtica (SANTAELLA).

122 semana
Tema: O estatuto da imagem técnica pos-fotografica nas midias
contemporaneas (PRIOSTE).

13? semana
Tema: Aspectos da Imagem-tempo e da Imagem-movimento (DELEUZE) e a
perspectiva de um “cinema de fluxo” reconfigurado nas redes digitais contemporéaneas.

14? semana
Tema: A Inteligéncia Artificial Generativa e o deslocamento no conceito de autoria nos
processos criativos de producao audiovisual.

15a semana

Apresentacdo do trabalho final discente na forma de seminéario tematico com debate
em sala. Parte L.

16a semana

Apresentacdo do trabalho final discente na forma de seminario tematico com debate
em sala. Parte II.

172 semana
Encerramento com observagdes gerais sobre o transcurso das aulas e sugestdes de
encaminhamentos com possivel indicacdo de bibliografias para pesquisas direcionadas.
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3. Avaliagao

O processo de avaliagdo baseado em 3 critérios:
1. Frequéncia (0-2);
2. Participacdo nos debates em aula (0-3);
3. Entrega final de artigo (0-5).

A disciplina corresponde a 3 (trés) créditos ou 255 (duzentas e cinquenta e cinco) horas.
Para aprovacdo, serdo consideradas as exigéncias do TIDD para frequéncia as aulas,
conforme Regulamento da Pés-Graduacdo, com minimo previsto em 86,6% de
comparecimento.



